F5A Figuren-Katalog ab 1.01.2010

No.

10.

11.

12.

13.

14.

Basis Figur

Looping(s) positiv (min. 2)
Looping(s) negativ (min. 2)
Quadratischer Looping
Cuban-Acht

Rolle(n)

Punktierte Rollen (min. 2 Punkte)

Messerflug

Messerflug-Kreis

Rollen Kreis mit 4 halben Rollen
Vrille
Immelman

Humpty Bump positiv

Torque Rolle(n) (mind. 1)

Zylinder positiv mit 2 halben
Rollen
Turn

Option 1

mit Rolle(n)

mit Rolle(n)

mit 2 halben Rollen
Horizontal
guadratische Acht
Zwei Rollen

4-Punkt-Rolle

reversiert mit halber Rolle

Messerflug-Acht

mit 4 ganzen Rollen

3 Umdrehungen
kombiniert mit halben
Rollen

Humpty Bump negativ
zwei

positiv mit ganzen Rollen

mit halben Rollen auf- und
abwarts

Option 2

mit Snap

mit Snap

mit 4 halben

Rollen

Vertikal quadratische Acht
Langsame Rollen

8-Punkt-Rolle

reversiert mit ganzer Rolle

Messerflug Looping

mit 4 ganzen Rollen gegengleich
Je 2 Umdrehungen gegengleich
kombiniert mit ganzen Rollen

Humpty Bump

Negativ oder positiv kombiniert mit
halben und punktierten Rollen

drei

negativ mit halben oder
punktierten Rollen

mit ganzen Rollen auf- und
abwarts

Im Zweifelsfall gilt der englische Originaltext ( http://www.fai.org/aeromodelling/documents/sc4 )
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Option 3

Rosette

Rosette

mit 4 ganzen Rollen

Vertikal quadratische Acht mit
zwei halben Rollen

2 Rollen gegengleich

4-Revers-Punkt-Rolle

reversiert mit Snap

Messerflug horizontale Acht

mit 1 Rolle

3 Umdrehungen auf dem
Ricken
kombiniert mit Rolle und Snap

Humpty Bump

Negativ oder positiv kombiniert
mit Rolle(n) und Snap

mehr als drei

negativ mit ganzer Rolle und
Snap

mit Rolle aufwarts und Snap
abwarts
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